MATHEMA bietet mehr als Training!

meet the

experts

of enterprise infrastructure

Unsere Trainings

MATHEMA-Trainings decken alle Bereiche der objektorientier-
ten Software-Entwicklung ab. Mit dabei sind neben den aktuellen
Themen auch notwendige Grundlagen wie Refactoring, Multi-
Threading und Sicherheit.Alle Themen finden Sie in unserem aktu-
ellen Trainingsprogramm. Ob Einsteiger oder fortgeschrittener An-
wender — MATHEMA-Trainings vermitteln Wissen praxisbezogen
und termingerecht. Probieren Sie es aus!

Falscher Termin, falscher Ort?

Wir sind gerne bereit, die Durchfiihrung unserer offenen Trainings
an lhre Bedirfnisse anzupassen. Sollte einer der angegebenen
Termine nicht in Ihre Planung passen oder Erlangen als Schulungs-
ort fiir Sie ungeeignet sein, fragen Sie doch einfach bei unserem
Trainingsteam nach! Wir organisieren das gewiinschte Training nach
Moglichkeit so, dass es lhren Vorstellungen entspricht.

Inhouse-Trainings

Wenn Sie ein individuell nach Ihren Wiinschen zugeschnittenes
Training bendtigen, das an lhrem Wunschtermin und bei Ihnen vor
Ort stattfindet, ist ein Inhouse-Training von MATHEMA die richtige
Losung. Neben den Themen unseres ,,offenen” Trainingsprogramms
bieten wir Ihnen noch viele weitere fiir Ihr Inhouse-Training an.
Unsere Trainings sind konsequent modular aufgebaut und kénnen
daher individuell Ihren Bediirfnissen angepasst werden.

Weitere Informationen

Weitere Informationen und unser vollstandiges Trainingsangebot fin-
den Sie im Web unter training.mathema.de.

Kontaktieren Sie uns, wir werden lhnen gerne bei allen Fragen zu
MATHEMA-Trainings weiterhelfen.

Consulting

Natiirlich stehen lhnen unsere Mitarbeiter auch beratend zur Verfiigung.
Unsere Consultants beraten und unterstiitzen Sie aktiv in allen Abschnit-
ten innerhalb Ihres Software-Entwicklungsprozesses. Sie liefern lhnen,
bezogen auf Ihre Randbedingungen und Ziele, die optimale Losung.

Engineering

Selbstverstandlich bieten wir die Umsetzung von vollstandigen Projek-
ten (zu Festpreisen oder nach Zeit und Material) an.Wir setzen lhre
Software-Projekte nach lhren Wiinschen professionell, effizient und
termingerecht um.

Coaching

Beim Coaching arbeiten unsere Mitarbeiter als gleichwertige Mitglieder
in lhrem Team. So helfen sie lhnen, die richtige Wahl unter der Vielfalt
aller relevanten Moglichkeiten zu treffen und unterstiitzen Sie aktiv
bei der Umsetzung des Projektes. Speziell nach einem Training sichern
sie damit nicht nur den Know-how-Transfer, sondern auch die erfolg-
reiche praktische Umsetzung der technischen Details.

Mentoring

Das Mentoring ist eine kostengiinstige Alternative zum Coaching. Hier
betreuen unsere Mitarbeiter Sie nach Bedarf personlich und stehen
immer telefonisch oder via E-Mail zur Verfiigung. Diese kontinuierliche
Betreuung durch unsere Mentoren verleiht lhrem Projektteam die
notige Sicherheit, um das Projektziel selbststandig erreichen zu konnen.

Projecting

Wir unterstiitzen |hr Entwicklungsteam gerne dabei, eine passende
Infrastruktur zu schaffen und einen angemessenen Rahmen fiir lhr
Projekt zu finden. Dabei reichen unsere Aufgaben von der Definition
und Umsetzung von Prozessen bis hin zu leitenden Funktionen inner-
halb des Projektes.

MATHEMA Software GmbH | Telefon: (09131) 89032-0
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Ubersicht y»,offene‘ Trainings

|. Halbjahr 2012

Wochenkalender

° RGN (234 s [e 789 o]z 4fis|ie]17[i8]ro]20]21]22]23]24(25]26

S.OOAD Objektorientierte Analyse und Design mit UML und Design Patterns  1.180,- 3 30. Il

o S.PAT Design Patterns und ihre Anwendung 835,- 2 22. 10.
$ SREFACT  Refactoring 925- 2 27. 18.
§ S.UML Einfiihrung in die Unified Modeling Language 2.x 835,- 2 75, 02.

S.TEST Testkonzepte 1.315,- 3 13 14.

J.JAVAUP7 Neues in Java 7 835,- 2 05. 02.

J.JAVA Programmierung mit Java 1.645,- 5 16 21

J.PERF Performanz — Messung und Optimierung 925- 2 30. 24.

J.SECURE Sicherheitskonzepte unter Java 925,- 2 29. 18.

J.SWING Oberflichenprogrammierung mit JFC/Swing 1.045,- 3 30. 02.

J.SERVLET Java Servlets 1.045,- 3 23, ~ 18

J.JSF Webanwendungen mit JavaServer Faces (JSF) 1.180,- 3 S 12. 30.

S J.STRUTS Webanwendungen mit Apache Struts 1.180,- 3 2 14. 29.
B J.WICKET Webanwendungen mit Apache Wicket 1.180,- 3 5 29.

JJFX Applikationen mit JavaFX 1.180,- 3 < 26. 13.

J.JEE-APP JEE Anwendungsentwicklung 2.095,- 5 é 19 07.

J.E)B Enterprise JavaBeans (EJB) 1.870,- 5 23. b 16.

J.JPA Java Persistence API (JPA) 1.420,- 3 & 05. 02.

J.SPRING Spring Framework 1.315,- 3 16 09.

J.HIBER Persistenz mit Hibernate 1.315,- 3 I 03.

= TXML Einfiihrung in XML 835,- 2 06. I
E T.XSL Extensible Stylesheet Language 1.180,- 3 08. 13.
% M.IPHONE  iPhone Programmierung 1.180,- 3 I 26. 25
Zo M.ANDROID Entwicklung fiir Android Smartphones 1.180,- 3 18 04.
N.DOTNET Das .NET Framework 1.525,- 4 12 21.
i N.PERSIST Persistenzframeworks unter NET 1.180,- 3 21. 13.
Z N.ASP Web-Programmierung mit ASPNET und C# 1.180,- 3 16. 25.

N.SILVER Silverlight Grundlagen 1.180,- 3 15. 13.
Kollegen-Rabatt: Bei Anmeldung ab drei Teilnehmern aus einer Firma bedingungen finden Sie im Internet auf der Seite: training.mathema.de Alle Preise finden Sie im Internet unter training.mathema.de.
kann ein weiterer Kollege dieses Training kostenlos besuchen. oder erhalten Sie auf Anfrage unter training@mathema.de bzw. tele- Alle Angaben ohne Gewahr. Anderungen vorbehalten. MaBgeblich sind
Detaillierte Trainingsbeschreibungen und unsere ausfiihrlichen Trainings- fonisch unter: (09131) 89032-0. nur bestatigte Anmeldungen.
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S.OOAD Objektorientierte Analyse und Design mit UML und Design Patterns  1.180,- 3 23. 5.
o S.PAT Design Patterns und ihre Anwendung 835,- 2 ol. 05.
$ SREFACT  Refactoring 925- 2 l6. 25.
§ S.UML Einfiihrung in die Unified Modeling Language 2.x 835,- 2 09. 04.
S.TEST Testkonzepte 1.315,- 3 13. 28.
J.JAVAUP7 Neues in Java 7 835- 2 20. 05.
J.JAVA Programmierung mit Java 1.645,- 5 20. 19.
J.PERF Performanz — Messung und Optimierung 925- 2 19. Il.
J.SECURE Sicherheitskonzepte unter Java 925,- 2 30. 29.
J.SWING Oberflichenprogrammierung mit JFC/Swing 1.045,- 3 16. 14.
J.SERVLET Java Servlets 1.045,- 3 26. 12.
JJSF Webanwendungen mit JavaServer Faces (JSF) 1.180,- 3 29. «~ 21.
S J.STRUTS Webanwendungen mit Apache Struts 1.180,- 3 % 26. 03.
B J.WICKET Webanwendungen mit Apache Wicket 1.180,- 3 é. 17.
JJEX Applikationen mit JavaFX 1.180,- 3 22. g 07.
J.JEE-APP JEE Anwendungsentwicklung 2.095,- 5 09. 8 15.
JEB Enterprise JavaBeans (EJB) 1870~ 5 16. T 2.
JJPA Java Persistence API (JPA) 1.420,- 3 23. 24.
J.SPRING Spring Framework 1.315,- 3 02. 14.
J.HIBER Persistenz mit Hibernate 1.315,- 3 |04 29.
= TXML Einfiihrung in XML 835,- 2 30. 26.
E T.XSL Extensible Stylesheet Language 1.180,- 3 ol. 28.
% M.IPHONE  iPhone Programmierung 1.180,- 3 30. 29.
Zo M.ANDROID Entwicklung fiir Android Smartphones 1.180,- 3 13. 10.
N.DOTNET Das .NET Framework 1.525,- 4 06. 12.
i N.PERSIST Persistenzframeworks unter NET 1.180,- 3 24. 05.
Z N.ASP Web-Programmierung mit ASPNET und C# 1.180,- 3 24. 05.
N.SILVER Silverlight Grundlagen 1.180,- 3 06. 19.

Kollegen-Rabatt: Bei Anmeldung ab drei Teilnehmern aus einer Firma

kann ein weiterer Kollege dieses Training kostenlos besuchen.

Detaillierte Trainingsbeschreibungen und unsere ausfiihrlichen Trainings-

bedingungen finden Sie im Internet auf der Seite: training.mathema.de
oder erhalten Sie auf Anfrage unter training@mathema.de bzw. tele-
fonisch unter: (09131) 89032-0.
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Alle Preise finden Sie im Internet unter training.mathema.de.
Alle Angaben ohne Gewihr. Anderungen vorbehalten. MaBgeblich sind

nur bestatigte Anmeldungen.




